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Angers, le 1¢" juillet 2024

COMMUNIQUE DE PRESSE

Le Livrodrome et ses attractions littéraires
posent leurs valises a Angers le 4 juillet 2024

Le Livrodrome, événement littéraire itinérant, a été créé par le Centre National
du Livre (CNL). Il propose une journée pleine d'attractions interactives et de
rencontres avec des auteurs, avec I'objectif de donner le golt de la lecture aux
jeunes. Le 4 juillet prochain, la Ville d'Angers et ses partenaires locaux se
mobilisent pour offrir aux enfants et aux adolescents de la ville une expérience
unique sur le site du Parc des Collines a Angers.

Le 4 juillet, le Livrodrome fera étape a Angers dans le Parc des Collines du quartier prioritaire de la
Roseraie, marquant ainsi la 8™ étape du Tour de France 2024 de I'événement littéraire itinérant.

Tous les colleges et lycées d'Angers ont été invités a s'inscrire pour participer a cette journée
exceptionnelle. Les 20 attractions imaginées autour de la littérature jeunesse intégreront des
rencontres avec 4 auteurs de romans : Michel BUSSI, Kamel BENAOUDA, Coline PIERRE et Johanne
RICHOUX ainsi qu'avec 4 illustrateurs de bandes dessinées : Loic CLEMENT, Anne MONTEL, Rémi
MACIA AKA TOTH-M et Nicolas HITORI DE. Des animations dédiées a la découverte des métiers du
livre ou des jeux d'écriture et d'illustrations seront également au programme

Cette initiative a mobilisé les équipes des bibliotheques et divers services de la ville pour offrir aux
jeunes angevins une journée inoubliable. Au-dela de la diversité et de I'originalité des activités, le
Livrodrome permet la co-construction de I'ensemble des dispositifs avec les acteurs culturels, éducatifs
et associatifs du territoire mais aussi les adolescents eux-mémes, puisque 50 jeunes vont intervenir de
différentes fagons : construction de stands d’accueil, accompagnement en mobilité douce et co-
animation sur les attractions.

Le Livrodrome c'est quoi ?

Créé en 2018 dans le cadre de Partir en livre, la grande féte du Livre jeunesse organisée par le Centre
National du Livre (CNL), le Livrodrome se déploie depuis 2022 a I'échelle nationale et propose, chaque
été, son propre “Tour de France” littéraire du territoire en 10 villes-étapes.
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Projet construit en réponse au décrochage du lectorat adolescent observé par le CNL, ce dispositif fait
le pari de mobiliser les jeunes autour de la lecture. Pour ce faire, le Livrodrome prend la forme d’une
féte foraine itinérante qui invite le public adolescent a participer, durant 1 journée, a 20 attractions,
souvent insolites, parfois extravagantes et toujours ludiques, en redonnant au livre une place qu'il
n’occupe plus aux yeux de beaucoup d’adolescents : celle d’un loisir.

La Ville d'Angers s’engage pour redonner le go(t de la lecture aux jeunes

Avec un réseau de 9 bibliotheques desservant 21 600 abonnés dont 26% ont entre 10 et 18 ans, la
Ville d'Angers s'engage activement pour sensibiliser les jeunes a la littérature. La politique publique de
la Ville inclut des projets récurrents proposés par les bibliotheques de quartier et Toussaint tels que
I"animation « I'Heure du conte » a destination des plus jeunes enfants, le prix littéraire des maternelles
« Tatoulu », 'opération « Mordus de livres », a destination des CP des quartiers prioritaires de la ville
ou le prix littéraire participatif « Libre2lire », organisé par la Bibliotheque Municipale d’Angers a
destination des collégiens et des lycéens de la ville. Enfin, sur I'année scolaire 2022-2023, ce sont 15
500 jeunes qui ont été accueillis dans I'une des bibliothéques de la ville, par le biais des sorties
scolaires, périscolaires ou associatives.

Au-dela de ces projets récurrents, chaque bibliothéque de la Ville développe d’autres médiations liées
aux dynamiques insufflées par le territoire ou le quartier.

Le Livrodrome, par son ampleur et ses activités, s’inscrit parfaitement dans cette dynamique, offrant
aux jeunes Angevins une opportunité unique de redécouvrir le plaisir de lire et d'écrire, tout en
participant activement a une journée dédiée a la littérature et a la créativité.

Nicolas DUFETEL, Adjoint a la Culture et au Patrimoine, et Christine BLIN, Conseillere municipale
déléguée aux Bibliotheques, observent que « le réseau de lecture publique a Angers, avec ses
bibliothéques et ludothéques municipales, est I’'un des plus reconnus de France. C’est un socle essentiel
de la vie culturelle angevine, pour toutes et tous, a tous les dges. Parallélement a la rénovation des
bibliothéques de quartier et celle, ambitieuse, de la Médiatheque Toussaint, qui sont des
investissements sur le long terme, la ville d’Angers créé aussi des événements au plus proche des
habitants, pour partager de fagon citoyenne le golt de la lecture et de la discussion : le premier service
culturel de proximité ».
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La liste des attractions du Livrodrome d’Angers le 4 juillet prochain

La Machine a écrire
Ateliers d’écriture ludiques
avec Kamel Benaouda, Michel
Bussi, Coline Pierré et Joanne
Richoux.

La Fabrique a bulles
Ateliers BD et manga avec
les illustrateurs Loic
Clément, Anne Montel,
Toth-M et Nicolas Hitori
De.

La Manufacture
Découverte des métiers du
livre avec I'Ecole
supérieure des Beaux-Arts
d’Angers, I’Atelier de la
marge, I’Absurde ligue de
la loutre et Emma Plume.

Radio live
Journée animée par Radio
Campus Angers et les
adolescents des clubs de
lecture de la bibliotheque
Toussaint et de la librairie
La Luciole, avec interviews
et débats.

La Cabine d’ordonnances
littéraires
Consultations littéraires
avec un auteur, un libraire
et un bibliothécaire pour
se faire prescrire un livre
qui nous correspond.

Le Salon numérique
Exploration de la lecture
en 3D a travers des
expérimentations
numériques innovantes.

Tatouages Manga
Quiz pour découvrir le
personnage de manga que
nous sommes avec
tatouages éphémeéres
correspondants.

Le Livre sonore
Lecture immersive
imaginée par Jérome
Hoffmann assis dans un
livre géant avec créations
sonores de Théo
Radakovitch.

La Grande Roue
Jeux d’écriture ludiques
imaginés par Jasmine
Hiltsher et I'association la
Turmeliere.

Les Olympiades littéraires
Compétition en équipe
imaginée par la Direction
des Sports et la
bibliotheque municipale
avec énigmes littéraires et
cheques-lire a gagner.

Le Bookclub
Découverte des coups de
ceeur littéraires des
adolescents du
Livrodrome.

Le Scrabulle
Jeu de création de strips
BD imaginé par
I"association On a Marché
sur la Bulle et Etienne
Lecroart.

Le Caviardage express
Jeu littéraire consistant a
réécrire des poémes
contemporains pour leur
donner un nouveau sens
avec Gwendoline Gaciarz.

Le Forum
Discussion entre un auteur
invité et des jeunes ayant
travaillé sur ses textes avec

leur professeur.

La Bibliotheque
suspendue
Lecture de livres
suspendus choisis par les
adolescents des clubs de
lecture de la médiathéque

La Librairie
Espace librairie animé par
les librairies Au repaire des
héros et La Luciole qui
proposeront une sélection
de livres que les
adolescents pourront se
procurer grace aux
cheques-lire gagnés dans
les attractions.
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Parallelement, et a I'image du Tour de France, I'étape angevine offrira plusieurs attractions
spécifiques construites avec les acteurs du territoire :

La Bande Son de la Calame Sonore Personnages en quéte d'avocats de la Cie Il est
Composez la bande-son de votre livre préféré doux de faire les fous
avec un duo de réalisatrice sonore et Défendez les personnages de théatre classique
compositeur. dans un tribunal littéraire inédit.
La carriole sérigraphique de Marie Leroy Le Tripot du Calmar de CréAventure
Atelier de création de carte postale en Jeux d’adresse et de réflexion avec des livres a
sérigraphie. gagner a la clef.
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